
1. Nakresli kruh a rozdeľ ho 
vodorovnou a zvislou osou. 

Nakresli ešte jednu vodorovnú 
čiaru pod prvú.

4.  Medzi prvé dve vodorovné 
čiary nakresli oči.

7.  Nakresli vlasy.

2. Pridaj ďalšie tri vodorovné 
čiary rovnomerne pod seba.

5. Pridaj uši.

8. Dokresli telo a obdivuj svoju 
skvelú prácu!

3.  Nakresli obrys tváre a brady.

6. Pokračuj nosom,  
ústami a obočím.

1.	� Dokresli telo a obdivuj svoju 
skvelú prácu! 

2.	� Keď budeš so skicou spokojný, 
obkresli skicu jedným z linerov 
UNI PIN s kalibrovaným hrotom. 
Potom vymaž skicu gumou. Výber 
hrotu závisí od veľkosti tvojej 
kresby a od tvojho rozhodnutia, 
aký široký ťah sa ti páči. 

3.	� Štetcové hroty sú vhodné na 
vyplnenie veľkých plôch.

Tipy

Krok za krokom, ako nakresliť tvár z tvojho 
obľúbeného manga komiksu!
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Tutoriál: tvár



Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”
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1. Zlosť:
Obočie je nízko a zamračené, 

zlostný pohľad očí.

4. Smútok:
Poklesnuté obočie,  

slzy v očiach.

2.  Prekvapenie:
Zdvihnuté obočie, medzi okom a 

obočím vidieť líniu viečka.

5. Strach:
 Poklesnuté obočie, veľké oči, 

malé dúhovky a zreničky.

3. Bez emócie:
Ľahko zaoblené obočie a 

normálne oči.

6. Frustrácia:
Poklesnuté obočie,  

roztiahnuté zreničky.

1.	  Najprv skúšaj skicovať a cvičiť iba s mikroceruzkou Shalaku S.

2.	� Keď budeš so skicou spokojný, obkresli skicu jedným z linerov UNI PIN. Vyber si kalibrovaný hrot, pokiaľ chceš konštantnú 
šírku línie. Pokiaľ chceš, aby sa šírka línie líšila, vyber si štetcový hrot. Práve na kresbu kontúr očí a obočia sa hodí 
perfektne.

3.	� So štetcovým hrotom môžeš meniť šírku ťahu v závislosti od sily a uhla, ktorý pri kreslení použiješ. Vďaka tomu môžeš 
plynule prechádzať medzi širokými a jemnými ťahmi.

Tipy
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Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

«Široký ťah»

Trait “descendant”
ou “plein”

Trait “ascendant”
ou “délié”

«Tenký ťah»
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Tutoriál: emócie

Krok za krokom,  
ako vyjadriť emócie tvojej obľúbenej postavy!
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1. �Veľkosť tela sa rovná 
päťnásobku veľkosti 
hlavy.

 �Najskôr nakresli šesť 
rovnakých oválov 
a oddeľ ich od seba 
štyrmi vodorovnými 
čiaramivodorovnými 
čárami.
 �Potom nakresli štyri 
čiary, ktoré naznačia paže 
a nohy.
 �Čiary rozdeľ malými 
kruhmi, ktoré predstavujú 
kĺby.
 �Pridaj ovály, ktoré budú 
základom chodidiel a rúk.
 �Nakoniec nakresli osmičku, 
ktorá spája ramená a boky 
a tvorí tak telo.

3. �Pokračuj ďalej. Nakresli 
boky a potom pretiahni 
kresbu od bokov dole ku 
kolenu a ďalej k členku.

4. �Rovnako pokračuj v hornej 
časti tela. Začni pri 
ramenách a pretiahni 
kresbu k lakťom a potom k 
zápästiu. Nakoniec vygumuj 
pomocné čiary.

Použi svoju predstavivosť 
na vylepšenie postavy.

1.	� Najprv skúšaj skicovať a cvičiť iba s mikroceruzkou 
Shalaku S.  

2.	  �Keď budeš so skicou spokojný, obkresli ju jedným 
z linerov UNI PIN s kalibrovaným hrotom a vygumuj 
pomocné čiary. Výber hrotu závisí od veľkosti 
tvojej kresby a od tvojho rozhodnutia, aký široký 
ťah sa ti páči.

3.	� Štetcové hroty sú vhodné na vyplnenie veľkých 
plôch.

Tipy

Krok za krokom, ako nakresliť postavu zo svojho 
manga komiksu!
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2. �Pomocou tvaru osmičky 
nakresli krivky hornej 
časti postavy a ramien.
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Tutoriál: postava


